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BEES

SYSTEM FAILURE {, |

*| TO NIE JEST STANDARDOWA BUDOWA. |

| - Zero nieskonczonego poprawiania detali.
- - Zero »zrobimy to jutro«.
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RACJA WOJSKOWA.
- Codzienny, mierzalny postep.

- Minimalna Wersja Gotowa (MVP). |
- Wychodzimy z chaosu, zostawiamy azyl. |
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ZELAZNA

WAR-DAY

DATATSS 1£.ED

Ta.Jt:A _

____SZYBKOSC (Speed)

Tempo ma znaczenie, ale nigdy
kosztem dwoch powyzszych.

Solidne, trwate i zgodne z planem MVP. ¢
Brak ukrytych btedow na jutro.

0245 MENEEEEE ]

S

BEZPIECZENSTWO [Sufety]

Zero skrotow. Bezpleczeﬁstwu determinuje,
- ~czy w ogole pracujemy.

W] —




AKT 1: Baza i
Kontrola (Dni 1-3) .
Zapanowanie nad .
chaosem, r
sartowanie palet, b |
kwatera gtowna. ;1
.
|  AKT 2: Prawda
| o Przyczepie
(Dni 4-8)

. Szukanie przeciekow,
i pierwsze panele,
| - uszczelnianie
| Ny infrastruktury.
|
i

AKT 3: Serce
Projektu
(Dni 9-11)

Baza kuchni polowej,
stanowisko z woda,
cien i
zabezpieczenie
poZarowe.

- I i e - -

AKT 4: Zycie i
Ruch (Dni 12-17)

Ogrod, MVP stawu,
baza pad saune,
prymitywna strefa

gym.
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AKT 5:
Tozsamosc i Finat
(Dni 18-21)
Szlaki gosci, swiatla
solarne, ostateczne
szlify i finalny Reveal.
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| MECHANIKA DNIA:

I L
2 13:00 - 13:30 (Gray):

Lunch i przeglad ujec¢
kamery. | |
L - »

B ZEGAR TAKTYCZNY

Briefing, zbrojenie (PPE),
pobranie skrzynek.
L

r 3 |
2 13:30 - 16:30 (Yellow): |

\ ) | S Szlify, etykiety, sprzatanie,
1B Lujer:ie finatowe. 4

7 %
09:20 - 11:00 (Orange):

Blok budowy 1
(Zero redesignu w tra kcie!)._l

| L e

: ~ & ~f ,f J i o rvrrs sy syl

‘ 11:00 - 11:15 (Green): Shbi s /\ [HARD STOP]

| Check-point /0 bt L L Ll L L Ll

| (Zgtaszanie blokad). &

; = - 5y " LE
Al I . o RO N RS 40 P )|
| 11:15 - 13:00 (Orange): SR / —— \ 16:30 - 17:00 (Red):

} Zakonczenie pracy o " Qg » Odktadanie narzedzi,
A strukturalnej. RO © tadowanie baterii, odprawa.
i 4 L Ak h &
§ | e




I 9
1. LIDER BUDOWY °

MASZYNA ZESPOLU: 5 KLUCZOWYCH ROL

Odpowiada za metode.

Ma ostateczne stowo.
ke 4

r o1
2. CIECIE / PRZYGOTOWANIE &

Nadaje tempo. Masowo tnie,
nawierca, przygotowuje

szablony.
o )

> 01
3. TRANSPORT / MATERIALY K

e

4. WYKONCZENIE / DETAL

Zamyka zadania. Sprawdza
¥ krawedzie, etykiety, czystnéé._l

Krew projektu. Dostarcza
wode, wkrety, narzedzia.
Zapobiega balaganowi.

g J

PP PP L Lol ed L

& A ZASADA: JESLI ZATRZYMA SIE JEDNO KOLO,
ZATRZYMUJE SIE CALA MASZYNA.
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o 5. KAMERA / CONTENT

Ujecie »Przed«, w trakcie i

3 »Po«. Nie blokuje pracy.
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5 £\ UTKNALES?

(Problem techniczny, brak narzedzia, blad projektu).

Walcz z problemem samodzielnie
przez doktadnie 15 MINUT.

Wracaj do misji._J

¥ NIE

Zgtos eskalacje do Pawta (Lidera).
NIE znikaj w problemie.
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1: UPRASZCZAMY SWAP TWARDY STOP 1
| (Zmieniamy standard (Przekazujemy zadanie (Wymaga fachowca na jutro |
g | na MVP). komus z innym skillem). -> |dziesz do Backup Task).
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DEFINICJA UKONCZENIA: ZASADA »TERMINOWANE-I-TERMINOWANE« | F

Zadanie schodzi z tablicy TYLKO, gdy spetnia 5 zelaznych warunkow: | |

A e [T

@ WBEZPIECZNE

(Stal:nln"I bez ostrych krawedzi
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My 'L M 1

TERMINOWANE (v PASS)

— e

o
| L =]
| I 1l
A1 - Konstrukcja stoi. Ale... - Konstrukcja w pelni zoptymalizowana. N
| - Pita rzucona w piasek. - Okolica zamieciona do czysta. |
- Uszczelniacz (Sikaflex) wysycha otwarty. - Narzedzia zabezpieczone, baterie w tadowarce. | |
- Miejsce pracy to pufapka. - Ostatnie zdjecie wykonane. Misja zrealizowana. |
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TARCZA OCHRONNA: DYSCYPLINA STREF , ;

P -':m‘?‘

= e

My 31 e e —— |
ﬁ STREFA ZIELONA (Krajobraz & Drewno) STREFA CZERWONA (Instalacje & Ogier) | %
/' - Praca z paletami (wytacznie bezpieczne > - Otwarty ogien i izolacja piecow | |
| HT/EPAL). saunowych.
M - ;&;‘Egait;ﬁl(‘lg*}\l‘)raIObraZ“= sciezki > - Prad z sieci (instalacje 230V). 8 :
R = ' | % - Konstrukcje nosne (Dachy, ramy =
X (ng;rznalmﬂé%ssﬁ;gg;y Joche podciagowe sitowni). |
7 - Oéwietlenie ni Qi »( - Pity tancuchowe i praca cigzkim |
4 [/ - O$wietlenie niskonapigciowe N X )
f (Solar/12V) na ziemi. ‘| (ﬂ sprzetem. \;
Ly ZASADA ZIELONA: ZASADA CZERWONA: TWARDY |8 = |
| Dziataj szybko. Improwizuj. STOP. Zakaz improwizacii. sl
‘ Testu;j. k] Wymaga weryfikacji fachowca. | =
1 ! ST eI I IIIIFaS— M T I T I I I TP & h
@ i e /% T =Y |}




//4 POGODA & OGIEN] |
3 Bardzo wysokie ryzyko pozarowe (ANEPC) |
A!A lub ekstremalny upai Bezwzgledne ZERO

pil fancuchowych i otwartego ognia.

T4 / Przerywamy ciecie w petnym storicu.
y A B . . _u_ﬂ__: e —— \

Wiatr + drabiny lub niestahilny grunt

~ prac na wysokosci. Zchodzimy na dot.

; // wooaaPraD] |

- natychmiastowe przerwanie wszelkich |1 1 &

‘1
// [KOMPETENCJE] B
s Brak osoby przeszkolonej do ciezkiego | g
sprzetu, rur cisnieniowych lub =N
konstrukcji nosnych (np. ramy sitowni, 8

_ W daszki). Wymagany fachowiec.
_ ‘ P - W = AR ey W
.. E ‘_r.. m‘-l ’ R iy T i % .,-“ g o=

Zakaz jakichkolwiek prac z napieciem | |
O sieciowym w poblizu niezabezpieczonej |
wody, pomp lub poditaczen stawu. ]

r

— WARNINB: RESTRICTED AGGESS. AUTHDRIZED PERSONMNEL ONLY.



| AMAI=T (1R ¢ 2 a -
| SWIETOSC SRODKOW OCHRONY (PPE) |
F
| .
5! OCHRONA WZROKU & StUCHU |1 N\ 2
7] C
| Zawsze przy maszynach
rotacyjnych, pitach i cieciu
materiatu. Brak wyjatkéw. T MASKI P3/FFP3
L= =]
jAbsulutnie obowigzkowe
podczas szlifowania
2 starych palet. Chronia
T 7 przed pytem 1 resztkami

| ] BUTY Z NOSKIEM & REKAWICE EI Lchemii HT.

: Ochrona przed rdzewiejacymi

| | gwozdziami, drzgami z drewna

| | i ciezkimi tadunkami na

| drogach ewakuacyjnych.
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| DZIENNIK POKLADOWY: PORANNY RYTUI-\_I'._ [_08 00]

Zanim ktokolwiek uderzy mtotkiem, ustulumy zelazne zasady gry na ten dzien.

FEAGHE| ) S 3
fﬂﬁ‘ i ——— — ._ a—w ;E T — —"—j.;gh%
; |1.KONTROLA WARUNKOW | || | 3. | |
E Sprawdzamy alerty pozarowe | b t{ Kuzdy cztonek Ekipy utrzymu;e \ i Kuzdu mlsm = Jednu przydzmlunu l
") ANEPC, twardq pogode i status | * JEDNA gtownq misje na start. Max | " skrzynka z narzedziamiizgory |
Y pit tancuchowych. | 6 aktywnych misji na caty zespét. | _ nkreslpnu sterta mutetininw. |
& - (71 @) [7 ) [ [@ 'i | Zuublegu to chqusuwn. 1
¢ Hcon H 4} Hcon Hcop t
D) L4 f_”l.ff”’f’w O |

[ MISSION ALLOCATED ]

RANDOM NUMEER GENERATOR
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|
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Motto: Kazdy opuszcza odprawe z jednym zadaniem //
| wtasng, scistg definicjg ukonczenia. /j

| ALLESS. AUTHURIZED PERSUNNEL DNLY. [TARCLA DCHEONNA v E/
T T s
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RDZLICZEN_IE WIECZORNY WALKARDUND [17 10]

Nurzedzm nd’mz;::_n_e t:odzmnny nbchod Z |Id_E_£r}l |_ bezlitosna weryflkuqu | a
|

T T e T DR
._h.

|
| . . |
it e A VRN W, :
v ——— | | I
& UKONCZONE A eI la
J | Spetnia 5 zasad ukonczenia. Fota zrobiona. 4 B
Narzedzia w bazie. Dodawane punkty do puli dnia. '
=]
1

& STOP-POINT

Zablokowane z woznego powodu (brak kompetencji,
decyzja projektowa, bezpieczenstwo).
Pruwidiuwu zgtoszone | udokumentowane.

% NIEUKONCZONE (BEZ POWODU)

' | Misjo oblana. Brak zgmszenm blokady po 15 min. g - 1 g
Skutkuje stratg punktow dla catego dnia.

IR S T - TR T T O e e B
= e

AKCJA: Przypisywanie rol na jutro. Niezamkniete fronty /
automatycznie zyskujg status »P0 MUST« na kolejny poranek. /

e S sl e s e e —— AP R .
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;Ukuﬁczenie Zadania: +10 pkt
Jakos¢ wykonania: +1 do +5 pkt
h Kreatywnnscl Problem Solving: +4 pkt
Szybkuéc (zamkniecie przed czasem): +3 pkt
| WHrtusc dla kamery / Content: +3 pkt
”.a- ‘Bezpieczeristwo: +5 pkt (Brak naruszen) / -10 pkt (KARY ZA BLEDY']
Pnrzqdek na stanowisku: +2 pkt [ -3 pkt (Balagan}

@ SOLID
(100-130 pkt)

A ROUGH
(<100 pkt)

CEEN T

17165 PKT / DZIEN
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WARNING: RESTRICTED ACCESS. AUTHORIZED PERSONNEL ONLY.

TARCZA DCHRONNA v 1.2
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@ MVP DNIA

Najwiekszy wpiyw

catego sprintu.

S —
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- na przetrwanie i sukces

t

-

|
i

" @NAJLEPSZA
JAKOSC

Za detal, ktory przetrwa

lata, pomimo brutalnej
pracy na paletach.

=

"¢ BEST PROBLEM |
SOLVE

Za sprytne obejscie |
blokady w strefie DIY bez |
wotania o ratunek.

= 4)

. kinowy moment do vioga.

.
&S BEST CONTENT

Najlepsze ujecie
nBefore/After« lub

E J)

WARNING: RESTRICTED ACCESS. AUTHORIZED PERSDNNEL ONLY.
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; najtrudniejszym btocie.
L

.

@ FUNNIEST
MOMENT

Utrzymanie wysokiego
morale zespotu w
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" FORMULA LEGENDARNEGO DNIA

Wchodzimy w chaos. Zostawiamy azyl.

K n—— gy ¢
N\ /-
}'} lkana Buzy/AzyIu
| 1 Widoczny, bezpieczny postep kazdego dnia. To nie jest standardowe | |
/ ' wykonawstwo z nieskoriczonym czasem—to misja ratunkowa dla tego terenu. N
4 ¢, Oczekujemy tempa, wymagamy bezpieczenstwa, rozliczamy ukonczenie. | A /B
N




